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Unterrichtsentwicklung mit digitalen Medien
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Digitale Transformation und Unterrichtsentwicklung
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Digitale Transformation und Unterrichtsentwicklung
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Anforderungen an Lehrkrafte
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TPACK-Modell (http://tpack.org/)



Anforderungen an Unterricht

Redefinition
Tech allows for the creation of new tasks,
previously inconceivable

Neubelegung
Tech. ermdglicht das Erzeugen neuartiger
Aufgaben, zuvor unvorstellbar

Anderung

Tech. ermaglicht beachtliche
Neugestaltung von Aufgaben

Modification

Tech allows for significant task redesign

uonewIojsues
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Enhancement
Verbesserung

Puentedura-Modell; mit deutscher Ubersetzung
(http://homepages.uni-paderborn.de/wilke/resources/images/2016-01-
06-SAMR-Puentedura-deutsch/SAMR-Puentedura-deutsch.png/)



Digitale Medien in der Schule =

« Lernen uber digitale Medien und die digitale Welt

e Lehren und Lernen mit digitalen Medien

» Gestalten mit digitalen Medien und Informatik

=» |IT — Kenntnisse als vierte Kulturtechnik”

=> . digitale Souveranitat”
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Unterricht digital — Lernen mit Videotutorials




Alltagswelt — Mediennutzung bei Lehrkraften und Schulern

Abb.24 Nutzung von Online-Angeboten fiir die Vor- und Nachbereitung
des Unterrichts (in %)

. Lehrer(innen) . Schiiler(innen)

Videoportale (z.B. YouTube)
Blogs| Foren

Online-Lexika (z.B. Wikipedia)

Soziale Netzwerke (z. B. Facebook)

Fachspezifische Websites

Andere digitale Angebote (z.B. Podcasts)

Messenger-Dienste (z.B. WhatsApp)

Bildungsserver

Spezielle Lernsoftware
oder Lernplattformen

Online-Nachhilfekurse

Online-Material aus Schulbiichern
(z.B. Links)

[=]

10 20 30 40 50 &0 70

Quelle: Initiative D21 2016, 5. 17; Anmerkung: Die unteren vier Kategorien sind nur sinnvoll entweder fiir Lehrkrafte
oder fiir Schiilerinnen und Schiiler, nicht fir beide.



Beispiele fur Lernvideos

 Schiulervideo: Parameter einer e-Funktion

* Interaktives Videotutorials — Lernpakete Physik

- Prifungsvorbereitung: Describing Pictures — Christmas

Hinweis: Videos finden sich aktuell bzw. zuktinftig auf der

Webseite der Stiftung



Einsatz von Lernvideos im Unterricht

FOrderung des selbstgesteuerten Lernens
Schiler als Rezipient )
\\\ AR //
~ ,/
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Festigung von Grundwissen
(Aufgabe der Fachschaft)

\ernre"_r-_c.“_‘o unterricht digital

lernen mit videotutorials
_—

Motivationssteigerung)

/
\H \i\
) Zuwachs Medienkompetenz
Schiler als Produzent

Forderung von Kreativitat



Einsatz von Lernvideos im Unterricht

Etablierung von Routinen
Schuler als Rezipient
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Interaktivitat/Ruckmeldung

&

lerelS’e unterricht digital

lernen mit videotutorials
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=
\“"- Didaktische Reduktion

"\
\H
\\ lernforderliche Gestaltung

Padagogik vor Technik

Lehrer/Schuler als Produzent



Zum Weiterarbeiten - Produkte aus dem Modellversuch

Handlungsempfehlungen zu Lernvideos im Unterricht
« Auswahl
« Gestaltung
« Einsatz

* Hinweise zu technischen und rechtlichen Fragen
« Beispielvideos
* mebis-Kurse mit Material und Anleitungen

 Ubersicht tiber Werkzeuge

lernrelS’e unterricht digital

lernen mit videotutorials






Beispiel: Aufgaben mit lernforderliche Rickmeldungen

Versuche
Begonnen am
Status

Beendet am
Verbrauchte Zeit
Bewertung
Feedback

Frage 1
Falsch

Erreichte Punkte
0,00 von 1,00

'F.l

#¥ Frage
bearbeiten

1,2,3,45,6
Dienstag, 24. November 2015, 17:46 %)
B e®
eendet e\o
Dienstag, 24. November 2015, 18:14 8(\
28 Minuten 12 Sekunden g\(gb c}{\
6,10 von 11,00 (55%) ?5) 6}06
Noch nicht gut genug. @ Qee

Dir gelingt es noch nicht oft genug, den Flacheninhalt eines Kreises korrekt zu berechnen.

Diesen Test solltest Du nach einer Pause unbedingt nochmals bewaltigen. Beschaftige Dich
aber vorher mit den Musterlosungen zu den gerade bearbeiteten Aufgaben! Q
O

cf‘c’\\
(%)
Q %)




Beispiel: Aufgaben mit lernforderliche Rickmeldungen

Versuche
Begonnen am
Status

Beendet am
Verbrauchte Zeit
Bewertung
Feedback

Frage 1
Richtig

Erreichte Punkte
1,00 von 1,00

¥

B Crmn

1,2,3,4,56

Donnerstag, 26. November 2015, 17:30 e

Beendet @Q

Donnerstag, 26. November 2015, 17: 0 Ne

9 Minuten 29 Sekunden ,808 \O(b‘o
K &

11,00 von 11,00 (100%) ?\\) e@

Sehr gut! & Q

In einfachen Zusammenhangen kannst Du unter Berlcksichtigung der Einheiten den
Flacheninhalt von Kreisen korrekt berechnen.

Als nachstes solltest Du Dich mit dem nachst schwierigeren +r¥r-Selbsttest zum N\
Flacheninhalt von Kreisen beschaftigen. ‘\O




Beispiel: datengestltzte Lernbegleitung -
Auswertung einer Ubungssequenz fur die Lerngruppe

an |Hprm

Ernmewut

an April
erneut

ader
erneut

ader
erneut

Bedasso

Ermeut

e
Ermeut

unmer
Ermeut

mebis.#) LERNPLATTFORM

111§

-

0303

0303

0303

1203

0303

0303

0303

Beendet

Beendet

Beendet

Beendet

Beendet

Beendet

Beendet

Nowvember
2015
15:51

29.
MNovember
2015
15:53

24,
MNovember
2015
15:04

24,
MNovember
2015
15:06

24,
MNovember
2015
15:27

22,
MNovember
2015
17:12

23.
MNovember
2015
13:53

Nowvember
2015
15:53

29,
Nowvember
2015
16:11

24,
MNowvember
2015
15:06

25,
MNovember
2015
15:18

24,
MNovember
2015
16:00

22,
MNovember
2015
17:34

23.
MNovember
2015
14:18

2 Minuten 9 1.00
Sekunden '

18 Mimut
'NEEN 40,00
L Sekunden

1 Minute
57 0,00
Sekunden

11 Minuten
59 9,60
Sekunden

33 Minuten
17 5,40
Sekunden

22 Minuten 10,50
6 Sekunden

24 Minuten ’
48 ‘

8,60
Sekunden

Erledigt

=]
)
=)

w=

faTa
LR

[=]
)

[=]
)

[=]
[ ]

[=]
[ ]

[=]
)

=]
=]
]

[
=]

[
=]

]
[ ]

[
=]

" -

P

P

b

P

=]
=l

=]

=]

[=]

L]

[

[ ]

=]
=l

" -

(=]

(=]

=]
=l

[m]
(= |

=)
=]

[
[

=]
=l



tzte Lernbegleitung

datengestl

Auswertung Uber einen langeren Zeitraum

Ispie

Be

A

iebis &) LERNPLATTFORM

B L LN L e P L S

Wer findet den Fehler im ..

Lineare Funktion der ..

y

Lineare Funktion der ..
¥r Selbsttest: ..
¢ +r¥¢ Expertentest zur ..

+r 7@ Test zur Kreisflache

2 B 2 @

“r@® Einfacher Test zur ...

=1

Die Kreisflache

=

inktionsgraphen zeichnen
Selbsttest: Grundwissen...

vrir iy Expertentest ..
elbsttest: Anwendungen...
3 +r Selbsttest zur ..

Markiere dieses Feld als ..

¥ e W e v @

est zum Kreisbogen und ..

»

¥r Test zum Kreisumfang
swertung Schraubenfeder 9
K Selbsttest zur direkten...
Konstruktion direkte ..
 Verstandnistest zu den ..
lung nach vorgegebenen...

Wie funktioniert eine ..

Wie funktioniert eine ..

L |
e NI e |
I |
ed | kod
o NI e |
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Beispiel: datengestltzte Lernbegleitung -
Auswertung einer Ubungssequenz fur die Lerngruppe
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Beispiel: datengestltzte Lernbegleitung -
Auswertung des Nutzungsverhalten einer Lerngruppe

mebis&) LERNPLATTFORM = &8 O mwm ¥
& Konstruktion direkte Proportionalitat 428 -
[3 Video: Anleitung zur Konstruktion 51 -
i 77 K Selbsttest zur direkten Proportionalitat 1753 -
& Datenauswertung Schraubenfeder 267 -
[3 Video: Anleitung zur Datenauswertung 35 -
= Der Kreisumfang 53 -
¢ 7 Testzum Kreisu mfang E -
J§ Kurze Geschichte von T 25 -
= Die Bogenlange 20 -

§ *7¥ Test zum Kreisbogen und Kreisumfang 3149 -



Beispiel: datengestltzte Lernbegleitung -
Auswertung flr einen Schuler

Test-Navigation

| —
LRI []5 6] 2
8 9 10 11 12 13/ 1&

15 16 (17| 18] 19

Alle Fragen auf einer Seite
anzeigen

Uberpriifung beenden



Personalisiertes Lernen mit digitalen Medien gestalten

« Datengestitzte Lernbegleitung

Feedback « RUckmeldungen:
fachlich, methodisch, metakognitiv

* Reflexion - Selbststeuerung

Interaktion

Digitale Medien
, Selbstgesteuertes Lernen

Materialbasis Aufgaben

« unabhangig von Zeit /Ort
Uben « in Teams

* nach eigenem Lernfortschritt



Personalisiertes Lernen mit digitalen Medien gestalten

Feedback .
Interaktion
Digitale Medien
Materialbasis Aufgaben
Reflexion

Hinweise zur Richtigkeit der Losung
Aufbau von Metakognition

Lernstrategische Rickmeldungen

« Transparenz beim Lernziel

« diagnostisches Potential

Selbsteinschatzung (Test,
Musterl6sung, u.a.)

Peer-to-Peer-Feedback

(E-)Portfolios, Lerntagebticher



Zum Weiterarbeiten - Produkte aus dem Modellversuch

« Handreichung (digital/Print in Vorbereitung)
« Einsatz der Lernplattform in mebis
« Aufgabengestaltung
* Hintergrundinformation zu lernférderlichem
Feedback und formativem Assessment
« Beispiele aus den beteiligten Fachern
« Gelingensfaktoren
« Rechtliche Fragen
« WeiterfUhrende Links

* Videos
« Stimmen aus dem Schulversuch
« Schulfilme
* [nfo-film: Feedback

lern reichg _©

Uben und feedback digital




In Beispiel
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tale Schule 2020
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Was ist zu tun?

« Digitale Kompetenzen der Lehrkrafte aufbauen und

verbessern
« Unterrichtsentwicklung voran treiben
« Schulentwicklung strukturieren

« ,good practice” und Material bereithalten

I T-Struktur optimieren



Integration digitaler Medien

« Erprobung von ambidextren (= beidhandigen) Strukturen
an Schulen:
,eine Organisation — zwei Betriebssysteme®
 Klassischer Schulbetrieb
n
* Freiraume fur Experimente zur Bildung in der

digitalen Transformation



Zielsetzung des Schulversuchs ,Digitale Schule 2020"

Digitale Schule 2020 zielt darauf ab, digitale Medien
gewinnbringend in der gesamten Schule zu nutzen.

,alle Facher, alle Jahrgangsstufen, alle Lehrkrafte”

Unterrichtsentwicklung
digitale
schule =74 Personalentwicklung

Organisationsentwicklung



) Gymnasium Casimirianum Coburg

Grund- und Mittelschule
Mittelschule Ebern . Sonnefeld

Gymnasium Veitshdchheim {

Realschule Erlangen Il
* Am Europakanal

Mittelschule .
Neunburg vorm Wald
Karl-Dehm-Mittelschule
Schwabach
Grundschule . Mittelschule Schwarzach
Offenstetten .

_ Realschule Schéllnach

Realschule Arnstorf )

Grund- und Mittelschulen IRy irchen

Gymnasium Kénigsbrunn )
Modellschulen

_|Realschule Poing
Netzwerkschulen Grundschule Buchloe '

. Grundschule GdnselieselstrafSe

Grundschule Stockdorf

Realschule Gauting ©
Gymnasium Ottobrunn

Mittelschule Weilheim .


https://www.gymnasium-veitshoechheim.de/startseite.html
http://www.mittelschule-ebern.de/Mittelschule-Ebern/Willkommen.html
http://www.casimirianum.de/joomla/index.php/de/startseite
http://www.schule-sonnefeld.de/
https://www.real-euro.de/
http://www.mischu-neunburg.de
http://www.grundschule-offenstetten.de/index.html
https://www.gms-schwarzach.de
http://www.realschule-schoellnach.de
https://www.rsarnstorf.de/home
http://gympan.de/
http://www.gymnasiumkoenigsbrunn.de
http://comenius-gs-buchloe.de
http://mittelschule-weilheim.de
http://www.gymnasium-ottobrunn.de
http://www.gaenselies.musin.de/home/index.php
http://www.realschule-poing.eu
https://www.grundschule-stockdorf.de
http://www.rs-gauting.de
http://www.karl-dehm-schule.de

Vorgehen im Schulversuch ,Digitale Schule 2020"

« Schuljahr 2016/2017 = Vorbereitungsjahr
« Analyse der Ausgangssituation

« Recherche relevanter Informationen

« MalRnahmenplanung

e Schuljahre 2017/2018 — 2019/2020 = Durchfiihrung
* Durchfihrung der Malihahmen

« Evaluation der Malshahmen
« Weiterentwicklung der Mal3nahmen

e Multiplikation



Einsatz digitaler in Medien

Aufbau von Medienkompetenz Fortentwicklung des Fachunterrichts

Medien- und Methodencurriculum fur Schuler

« verbindliche Lernprodukte
« Evaluation des Kompetenzerwerbs
* Dokumentation von ,good practice®

Medienkompetenzrahmen fur Lehrkrafte + Umsetzungsstrategie

» Gliederung in Kompetenzbereiche
» Unterscheidung der Kompetenzniveaus
» Zugriff auf Fortbildungsangebote/-materialien

Basis:
» |st-Stands-Analyse der Medienintegration

» Optimierung des Informations- und Kommunikationsmanagement
«  Weiterentwicklung der IT-Infrastruktur



Arbeit im Schulversuch

Berater fur IT, Schularten, Facher
-\;x‘h L|frf’ fﬂ/

S "
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ltole!!
schule

Kooperation mit der Projektgruppe
/,,Dlgltale Bildung®; StMBW

H‘hﬁ‘""a.
S Hauptpartner: vbw
x \\\\

weitere Partner, z. B. Verlage
/ SOTIETRU
Langzeitfilmstudie ‘ \

Projektbeirat ( Eltern-, Lehrer- und

Schulleiterverbande)
Wissenschaftlicher Beirat/

Evaluation



Digitale Transformation und Schule

JProbleme kann man niemals mit
derselben Denkweise l6sen, durch

die sie entstanden sind.”

- Albert Einstein-

d|9|ra|e -----
7 schulez i

Netzwerk

digitale
schule =r:




Literaturhinweise

Nick Bostrom, Superintelligence, Oxford 2914.

Beat DObeli Honegger; Mehr als 0 und 1; Schule in einer digitalisierten
Welt, Bern 2016.

Charles Fadel, u.a.; Four-Dimensional Education. The Competencies
Learners Need to Succeed; New York 2015. (Deutsche Ubersertzung in
Vorbereitung)

Werner Hartmann / Alois Hundertpfund; Digitale Kompetenz, Bern 2015.
Gerald Lembke / Ingo Leipner; Die Luge der digitalen Bildung, Mlinchen
2016.

Michael Lewrick, u.a.; Das Design Thinking Playbook, Mtnchen 2017.
Florian Rustler; Denkwerkzeuge, St. Gallen 2017.

Klaus Zierer; Lernen 4.0; Padagogik vor Technik,Baltmannsweiler 2017.
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